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Gidlet mit Netbeans

Fur jede Gidlet-Applikation muss ein neues Projekt erstellt werden.

Wabhlen Sie File - New Project.

Unter Categories JavaME, unter Projects Mobile Application und anschliessend Next

Choose Project

Cateqgories:

Java
Jawva \Web
Java EE

Maven
MetBeans Madules

Samples

Projects:
| Mohile Application
Mabile Class Library

ZOnZ Application
COnZ Class Library

T ECET) ) ) )

Irmpart COC Toolkik Project

ip Mobile Designer Components

—

Mabile Project with Existing MIDP Sources
Import Wireless Toolkit Projeck

Impark CDC Pack 5.5 Project

[ Cancel

Help

/|

Mame and Location

Projeck Mame:; PeleiGidlet

Projeck Location:  |D:ymyMetbeans

Project Folder: Dy metbeansi My Gidlet

[] 5t as Main Project

[ ] create Hella MIDlst

.

-.h

< Back. H Mexk = H Finish H Cancel H

Help I

Geben Sie den Projektnamen
ein und bestimmen Sie, wo das
Projekt gespeichert werden soll.

Set as Main Projekt und
Create Hello MIDlet abwahlen.

Default Platform Selection

Wahlen Sie unter Device den

Erulator Plakfarm:

Device:

CefaulkCldcPhonel

—

JawalTM) Platfaorm Micra Edition SDE 3.0

Cevice Configuration: () CDC-1.0  (3) CLDC-1.1

Device Profile:

(FMIDP-2.0 () MIDP-2.1

DefaultCldcPhonel

und unter Device Profile
MIDP-2.0

Klicken Sie auf Finish

< Back. H Mext = H Fimish H Cancel H

Help
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Klassenbibliothek Gidlet hinzufligen (download: http://www.aplu.ch/gidlet)

‘Projects 4 x| Files

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ressorces

= mydidlet

add JarZip. ..
Add Falder ...
add Library, ..

und wahlen Sie Add Jar/Zip und gidlet.jar.

= E Myvaidlet
hﬁ Source Packages
E} Resources
Ciiclassestgidlet. jar
El Project Configurations

Eine Applikations-Klasse erstellen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf <default Package> . Wahlen Sie New und MIDlet

Projects 41 x :Files

= Mycidet
=HI[® Source Packages

=gl Resources
d- Cridassesy
ﬂ Project Configu

—» B MIDlet...

Find... Shrg+F @] Turtle. ..
JFrame Farm...
Copy Skrg+C @I Jawva Class...

[&], Java Main Class. ..

P

Geben Sie im nachsten Fenster den Programmnamen ein und klicken Sie auf Finish.

Geben Sie den File
Name ein und klicken
Sie auf Finish.

Mame and Location

File Name: | GidletEx1]| +— |

Project: |MyGidIet |

Folder: |srn: |[ Browse. .. ]

Created File: |D:'l,m';.-'Netl:ueans'I,M';.-'Giu:llet'l,src'l,GidletEx1 Jjava |

[ Finish H Zancel

Die Datei GidletEx1.java erscheint unter <default package> und im Editor-Fenster erscheint
der Programmcode, der auf Grund des Templates MIDlet erstellt wurde. Das Template
MIDlet kann bei der Installation von Netbeans so angepasst werden, dass ein Gidlet-Skelett

erscheint.
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Geben Sie im Editorfenster Ihr Programm ein oder kopieren Sie ein beliebiges Beispiel aus
dem Lernprogramm Gidlet, wobei Sie selbstverstandlich den Klassennamen andern mussen.

Mit Klick auf den grtinen Startbutton (oder mit Clean & Build aus dem Kontext-Meni der
rechten Maustaste) wird das Programm compiliert und mit dem Emulator ausgefuhrt.

Fil= Edit

‘Projects 41 x :Files

Wiew  Mavigate Source  Refackar

Run Debug Praofile Team Toals ‘Window  Help

EI 'El % = '_I |DeFauItCDnFiguratiDn

¥ E RED-@-

= mMyaidlet
=HI[F Source Packages
; EIEE| «<default package =

=-(@ Resources
Cihclassestgidlet. jar
ﬂ Project Configurations

B[P GidletEx ] java * x|

R-8- QA5 E Yo @& 00
A/ GidletExl. java
[[] import ch.aplu.gidlet.*;
public class GidletExl extends Gidlet
i
i public wvoid main()
i
MPanel p = new MPanel (0, 20, 0O, 20);:

i < 20;
p.linefi, 1, 19, 1i):

for (int i = 1; i++)

Die Bedienung des Emulators
erfolgt Gber die Handy-Tasten

Programm beenden

° QSun ®

P

Programm starten
\‘ . — .
. |4 E I
A e y 4 y
1 2 Anc 3 oer ]
fem B x f mno
7 pars 8wy Qwxvz
* 0 =
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Datei auf das Handy kopieren

Im Projektordner auf der Festplatte entstehen zwei Dateien:

MyGidlet.jad und MyGidlet.jar

= ) MydGidlet A || 12k
# (23 buid [ok Myidlet . jad
e £ [ dist | &l] MyGidiet jar
+ ) nbproject
i =

Dateiordner
1 KB MIDP Java aApplication ...
A7 KB Execukable lar File

In der Datei MyGidlet.jar sind die
compilierten Programmdateien
verpackt, die jad-Datei enthéalt die
Applikation-Beschreibung.

MIillet-1: GidletExl,,GidletExl
MIDlet-Jar-Size: 99116
MIDlet-Jar-URL: MvwGidlet.jar
MIDlet-Name: Mycidlet

MIDlet-Vendor: Vendor
MIDlet-Version: 1.0
MicroEdition-Configuration: CLDC-1.1

MicroEdition-Profile: MIDP-2.0

MyGidlet.jad

Auf das Handys muss die Datei MyGidlet.jar kopiert werden, einige Handy (z.B. Nokia)
brauchen beide Dateien. Das Kopieren auf Handy erfolgt am einfachsten tber Bluetooth.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf MyGidlet.jar

Offnen I Autastart

Two Explorers, side by side

)

Andere. .,

Open Other ... M | €3 Bluetooth-Gerst

File Operations » .

Clisboard Tricks \ [’_Lﬁ' Deskkop (MerknipFung erstellen)

Command Prompt Here ) E-Mail-Empfanger

WIL Tnterackive v | B Editor Gerdtenarns Gerdtetyp
& Jarka Mohiltelefon

Edit File Meanus ]

Wiards In Files

Scan for Viruses, .,

Giffnen mit
& WinZip

Waéhlen Sie Senden an — Bluetooth — Andere
und wahlen Sie das entsprechende Handy.

Bei der ersten Bluetooth-Verbindung muss in der Regel der Sicherheitscode eingegeben

werden.

Anmerkung 1: Diese Anleitung setzt voraus, dass Netbeans bereits installiert und
konfiguriert ist. Eine Anleitung zur Netbeans-Konfiguration finden Sie unter
http://www.aplu.ch/home/download/nbinstall 6 5 win_de.pdf
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Anmerkung 2: Falls beim Compilieren des Programms keine Fehler eintreten sind und die
Ausfihrung im Emulator misslingt, missen Sie folgende Einstellungen kontrollieren.

Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Share an Kenai...
Maustaste auf den Projektnamen MyGidlet und Yersioning b
wahlen Sie Properties Local Histary 3

1) Kontrollieren Sie die Plattform Konfiguration

Project Configuration: | DefaultConfiguration w l Manage Configurations. ..

Category:

E General
H-E Platform  e—

Ahilities Select Platform Type: | CLDC[MIDP v
.0.|:|||:|C|||tatlnn Descriptor Ernulator Platform: JavaiTM) PlatForm Micro Edition SDK 3.0 w Manage Emulators. ..
Bui

[»  Running

#-£8 Deploying Device: DefaultCldcPhone1 A b

Device Configuration: () CLDC-1.0 (%) CLDC-1.1

Device Profile: MIDP-2.0 () MIDP-2.1
Cptional Packages:
Advanced Multimedia Supplements APT 1,0 C

ContentHandler APIs 1.0

2) Kontrollieren Sie die Einstellungen beim Applikation Descriptor
Wahlen Sie Application Descriptor, Register MIDlets und Add. Falls der Klassename noch
nicht angezeigt wird, geben Sie diesen ein.

Category: .C

----- Fﬂ General Attributes | MIDIEs | Push Registry | AP Permissions

----- Flatfarm

----- Ahilities

""" |5 Application Descriptor ff— MICIets in the Suite: /

Ellf;j‘ Bl __— filame Class Ican
-4 Sources Filkering

L=l ® Add MIDlet X

-8 Libraries

L [T
"I‘=-"l Obfuscat MIDlet Name: |GidistEx| b —
@ Creating R

(e Siging | MIDlet Class: | GidletExt <+— v
- Generatid -
..... [ Running MIClet Icon: w
----- &4y Deploying

[ K H Cancel ” Help ]

Falls es immer noch nicht funktioniert, missen Sie die Netbeans-Konfiguration tberprufen.
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