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Eclipse 3.0 (Mac)

1. Eclipse installieren

Eclipse kann man von der Webseite http://www.eclipse.org/downloads/index.php
herunterladen. Eclipse ist flir Windows, Mac und Linux erhéltlich.
Systemvoraussetzungen: 256 MB RAM (512 MB empfohlen).

Die wichtigsten Schritte wahrend der in Installation:

» Ein Unterverzeichnis classes auf der Festplatte erstellen, z.B. library/classes

Die neueste Version der Klassen-bibliotheken kann von der Webseite www.aplu.ch im ZIP-
Format (Utility- und Turtleklassen (Bytecode, JAR)) heruntergeladen werden. Die Datei aplu.jar
in das Verzeichnis classes kopieren. Unbedingt darauf achten, dass die Gross-Kleinschreibung
erhalten bleibt.

» Danach kann Eclipse installiert werden. Es gibt kein eigentliches Installationsprogramm.
Man entpackt die Datei eclipse-sdk-1.0-win32.zip und ein Klick auf das Eclipse Icon

eclipse.exe

genugt und Eclipse wird gestartet.

» Beim ersten Start kann der Ordner ausgewahlt werden, in dem standardmassig alle
zuklnfigen Projekte gespeichert werden:

ano Workspace Launcher

Select a workspace
Eclipse Platform stores your projects In a directory called a warkspace. @
Select the werkspace directory 10 use for this session.

™ Use this as the default and do not ask again.

2. Welcome Projekt schliessen

Beim ersten Start von Eclipse ist ein Projekt offen.

" Resource - Eclipse Platform
Fle Edt MNavigate Search Froject Run Window Help

o Welcome %
Welcome to Eclipse Platform 3.0

Es kann geschlossen werden, indem man auf das Kreuz B klickt.
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3. Standardeinstellungen

A) Variablennamen fiir schnellen Zugriff auf Klassenbibliotheken erstellen

« Uberprifen, ob sich der Ordner classes mit den Klassenbibliotheken turtle und util auf der
Festplatte befindet. Die Installation ist auf der Seite 1 beschrieben.

¢ Im Menu "Windows" wahlt man

"Preferences”, "Java", "Build

Path”, "ClassPath Variables" .

Unter "New" wahit man
mittels "Folder...“ das
Verzeichnis mit den classes
aus und gibt den
Variablennamen classespath
ins Feld "Name* ein

* "OK" klicken, dann sollte man
folgendes Menl erhalten.

B) Formatierungen

o "Window" -
"Code Formatter" wahlen:

e

Name: classpath

Edic V:maqlile E.ntr;

Path: | jLibrary/CLASSESY File...
Folder... )
Cancel ( 0K )
8N ﬂ Preferences
® Workbench -~ Classpath Variables
P Ant
" | A classpath variable can be added to a project's class path. It can be used to
Build Order | define the location of a JAR file that isn't part of the workspace. The reserved
¥ Help | class path variables JRE_LIB, JRE_SRC, JRE_SRCROOT are set internally
# Install/Update | depending on the JRE setting.
¥ Java : Defined classpath variables:
> S ——
v Appearance | - AXIS - Applications/eclipse/plugins/com.objectlearn.jdt ( New...
Bulld Path | - ECLIPSE_HOME - /Applications /eclipse 3
Sass;}a:.h al : ;EURE,LIB (reserved) - /System/Library/Frameworks/JavaV Edit... )
o _rDJH_‘ | —JRE_SRC (reserved) - (empty)
yi d”;‘”‘“b“’”“ | = JRE_SRCROOT (reserved) - (empty) Remove )
i | ~JUNIT_HOME - /Applications/eclipse/plugins/org.junit_3
Compiler | classpath - /Library/CLASSES
» Debug |
P Editor |
Installed JREs |
JUnit |
|
Refactoring |
Task Tags |
Type Filters W
Work in Progress
¥ Lomboz
pRun/Debug Y i
alr
€ Import... | ( Export... ) Cancel

e

"Preferences"-"Code Style" -

- Preferences F E.M
Bukd Order - Code Fomiattar
e Select a profie:
# Instalfupdate 000 R
= Java [Defat (buk-n] =]  Show.. | |
= Appearance
« Buld Path Hew... mpert... | ]
= Code Style Preview:
Code Tempiate ~
Qrganie Impol
Compier
= Debug
+ Edtor package mypackage;
Tnstaled JRES import java.ut nkedList
Jung public class M
Task Tags private fi st fatack
Type Fiters public MyIntStack
+ Pug-in Developrment istack =
+ Run/Debug 3
¥ Team < 2
- |
< » Rurstore Dd,mt:.| Apply |
Import.. | Export.. | oK Fomr |
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Auf "New" klicken und die nachstehenden

Einstellungen vornehmen:

¢ Auf "OK"
"Indentation”
setzen:

klicken
den

Im Register "Braces" Uberall "Next line"
auswahlen. Dann auf "OK" klicken.

und im Register
"Tab Size" auf 2

¥ New Code Formatter Profile

Profe name:

[Myerctie
Initlalze settings with the folowing profie:

Java Conventions [bult-n

[ Gpen the ede daiog now

(o ] o |

- Edit Profile ‘MyProfile’

Geniral selings
Tab sire:

[+ Use tab character

Ngriment of leds in class decarations
[ Agn fiekds in columns

Indient

[+ Declrations within clss body

[¥ Statements within method/constructor body
[¥ Statements within biocks

[+ Statements within “switch’ body

[¥ Statements wenin ‘case’ body

[ ‘break’ statemenits

[z

Indentation | Braces | White Space | Blank Lines | New Lines | Control Statements | Line Wrapping | Comments |

Preview:

lzlass Example
i
int[] myheray =
{1, 5 &
int thelnt :
String someString = "Helle";
deuble abouble = 3.0:
void fool{int &, int b, int o, 4
{
switch (a)

her . doFoo () ;

other.doBaz({);
I
1
void bar({List v}

- Edit Profile ‘MyProfile’

Indentation Braces | white Space | Blank Lines | New Lines | Control Statements | Line Wrappng | Comments |

Brace pastions.

Chas dechration: Mext Ine -
Anonymous clss dechration:  |Next ine. -
Consiructor deciraton:  [hexime =]
Method dechraton; Mext ine -
Blocks: Mext Ine -
Blocks In case statement: Next ine. -
“swdch’ statement: [Mextine =]
Arrary nitiaker: Mext ine had

[~ Keep empty array intiskrer on one ine

Preview:

class Empty

u
1

class Example

{

Somell

ass fField = new SomeClass

int(] myarray =

{1, 2, 3, 4, 5, €}

int[] emptyArray = new int[]
1h:

Example ()

f
wvoid bar(int p)
{

for {imk i = 0; i < 10; i++)

i w

o ] o |

* "Window" - "Preferences"” - "Code Style" - [ =1

"Code Template" wahlen. In der rechten
Fensterhalfte "Types" selektieren.

‘Configure generated code and commeents:

o Edn... ]
Import.. ]
Export...

o EBportal..

+ Workbench - Code Templates
= Ant
{Buikd Order
+ Help - Comments
+ Instal/Update i)
Java Setters.
= Appearance Constructors
+ Buld Path
= Code Style
Code Formatte Methods
Code Temglate Pattem:
Qvganize Impos
Compler
¥ Debug
+ Editor
Instabed JRES |
Tuinie -
Tarsk Tags
Type Fiters
TR

Import... Export...

I mutomatically add comments for new methods and types
(Comments contained in the code patterns are always inserted)

Restore Defauks|  Apply
[ ] oma |
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« "Edit" wahlen und den ganzen Inhalt im
"Pattern" Textfeld I6schen, dann "OK"
wahlen.

* Dann unter "Code" den Knoten "New Java
Files" wahlen

* Nun wie bereits vorher den "Edit" Button
anklicken, aber nun nicht den ganzen
Inhalt im "Pattern" Textfeld I0schen,
sondern nur den Kommentar und dann
"OK" klicken, danach nochmals auf "OK".

Description: | Comment for created types

Pattem:

Ingart Vasisble...

* Preferences

[ Workbench A
= Ant
Build Crder
+ Hep
= InstalUpdate
Java
+ Appearance
& Bulkd Path
= Code Style
Code Formatle
Code Template
Organize Impor
Compier
& Debug
= Editor
Instaked JRES
Junk
Task Tags
Type Fiters
# Pug-in Development
+ RuniNahin X
©

_impoa | expor. |

Code Templates
Configure generated code and comments:
Constructors. - e, |
Types
Fieds Impart.. |
Methods — =
Overriding methods Export...
Code
AL
ol
Pattem:
. ~
< ¥
™ Autcmaticaly add comments for new methods and types
{Comments contained in the code patterns are aiways nserted)
Restore Detauts | Appy
oot |

Description: | Newly created fies

Pattemn:

Insert Variable...

{package declaration}

5 [typecomment}
5 {type_declaration}

I oK Canced

4. Ein erstes Java-Programm mit Eclipse erstellen

A) Ein neues Projekt erstellen

¢ '"File", "New", "Project..." , "Java Project"
selektieren und "Next" driicken

© Mew Praject
Select 3 wizard
Craate & v project

X

£ Plug-in Developrmant

& Simgle
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Einen Projektnamen wahlen, z.B. turtle.

Dann "Next" dricken.

Den Register "Libraries" wahlen.

"Add Variable" wahlen, dann o6ffnet sich 2
daS IINeW Varlable C|aSSpath Entry" 1 Select variables to add to build path:
Mend. Dann die Variable "classpath" |

selektieren

"Extend" wahlen, dann 6ffnet sich das

"Variable Extension Menu". Alles
selektieren und "OK" klicken.

Y New Java Project Rl
Create a Java project .
Create a Java project in the workspace of in an extermnal location. J ]

Project name: | MyFirstProjec]
Location
(s Create project in workspace
(" Create project at external kocation

Project byout
™ Lse project fokder a5 root fior sources and dass fles

I~ Create separate source and output folders

Configure Defaults...

© Mew Java Project

Kava Settings N
Define the Jav busld settings. [ J ]

Ca Source | & Projects i Libraries | %, order and Export |
Jans and ciass folders on the buld path:

# mh JRE Systern Library [jdk1.4] Add JARS...

Add External JARS... |

Add Ubrary... |

Add Class Folder...

[

Defaul cutput folder:

[ MyFrstproject Browse...

< Back Finish Cancel

Sl ) New Variable Classpath Entry

(= AXIS - Applications eclipse /plugins /com.objectlearn.jdr. ( Extend.. )
(+ECLIPSE_HOME - /Applications/eclipse S
[BhJRE_LIB - jSystem/Library/Frameworks [JavaVM.framewc

(=#JRE_SRC - (empty)

(=+JRE_SRCROOT - iempty)

(= JUNIT_HOME - /Applications/eclipse /plugins forg.junit_3

(=classpath - /Library/CLASSES

—— o

€ Configure Variables... )

Variable points to a folder: To choose ...e inside the folder, click on "extend'.

( Cancel ) o)

eneé Variable Extension
Choose extensions to "classpath’.

(¥ APLUJAR

Cancel ( OK )
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» Im folgenden Dialog das Hackchen
setzen.

» Dann erhalt man folgenden Register. Nun
auf "Finish" klicken.

B) Eine neue Klasse erstellen

* "File"

"Name" MyTurtle eingeben

"Finish" klicken.

* Jetzt 6ffnet sich ein Fenster in dem man
den Quellcode der Klasse MyFirstTurtle
bearbeiten kann

* Man erganze die Klasse um folgenden
Code:

9 This kind of project & assocated with the Java Perspective. Do you want
\'J to switch to this perspective now?

¥ Remember my decsion

w

"New Class" wahlen, im Feld
und im
unteren Teil ein Hackchen bei "public
static void main(String[] args) ". Dann auf

£~ Hew Java Project Rl
Java Settings
Define the Java buid settings. m

@ source | Profects WL Lbrares | 11 order and Export |
JARs and class foiders on the buid path:

+ & classes_folder/aphu.jar - D:\casses\aphu.jar Add JARE.. |
v & clsses Jar - D jar
# @ classes_foider/plot_jar - D:\dasses\plot. jar Add External JARS...
W @ clsses_| PRl jar - D plet
* & ciasses ation jar - ¢ Add varabee... |
¥ & chsses | jar - D \p
+ @ classes ar - D HOCEAN |
v & chsses_folder/render.jor - D:\casses\render. jar Add Class Folder... |
« M JRE System Library [jdk1.4] ——————
Remove

< »

Default output folder:

[ MyFestProject  Browse.. |

- New Java Class

tava Chass

o The use of the defaut package s discournged.

Source Foder: | MyFrstProject
Package: [ (defaut;
[ Enclosing type: |
Name: | MyFrstTurg
Moxdifiers: ® publc defaur (o
[ abstract [ final J5i
Superchrss: | java.ang Object Browss...
Interfaces: A

3

i

Which method stubs would you ke to create?
[ puble statc void man{Strng(] angs)
[~ Constrsctors from superciss.
[¥ Inherted abstract methods

o |

D * MyFirstTurtle. e X
D -public class MyFirstTurtle
{

~ public static void main(String([] args)

import ch.aplu.turtle.Turtle;
~public class MyFirstTurtle
{
= public static void main(Stringl] args)
{
Turtle john = new Turtle(}:
int i H
while (i < 3)
{
john. forward(20):
john.right (30)
john. forward(20):
john. left (90} ;

i i+ 1
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«  Das Programmausfiihren: T ey et carcie. o

Mit der rechten Maustaste im T O e cisee mypizachirae

Package Explorer den Knoten :?:Eiz\: Hew L - I;uhlic static veid main(String[] args)

. . . + o chsses,  Open L] Turcle jehn = new Turtle();

MyFirstTurtle.java anklicken, dann o & cuses]  OpenWah ' A K

. * g classes Cpen Type Hierarchy F4 while (i < 5)

unter "Run" den Eintrag "Run Java 8 = (

Application" wahlen & cuses 8 Copy Qo

L3 : classes. X Delete Delete
Source Mr+Shft+5 ¢ i i
Refactor AR+Shft«T * 1

2 Impeet... _[ 1
el EXport...

References *
Declarations .

# Refresh s
L
Debug . B Run..
Team
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