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Apps-Entwicklung mit Netbeans
Version 2.2, 30. April 2013
Vorbereitungen:

1. JDK SE neuste Version installieren,
(http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html)

Environment variable: JAVA_HOME
auf home Verzeichnis
Pfad auf <home>\bin Wert der Variablen: | C:'Programme (x86)Java'jdk 1. 7.0_09%bin| |

Mame der Variablen: JAVA_HOME

2. Android-SDK installieren
http://developer.android.com/sdk/index.html
Wahlen: DOWNLOAD FOR OTHER PLATFORMS, dann SDK Tools Only (kein Bundle)
zip/tgz auspacken und in ein lokales Verzeichnis kopieren, z.B. unter Windows:
c:\programs\android-sdk (im Folgenden <sdkhome> genannt.
Pfad auf <sdkhome>\tools und auf <sdkhome>\platform-tools setzen

3. SDK Manager starten (im <sdkhome>) Choose package to install: Minimale Version: Alles
wegwahlen. Dann wieder dazuwéhlen:
- Android SDK-Tools
- Android SDK Platform-tools
- Android 2.2 (API 8)
Lizenz akzeptieren und Pakete installieren lassen

Android 5DK Manager
4. Smartphone Emulator Packages | Tools
SDK Path: Manage AVDs...

Im Menu Menu Tools |

B Pack Manage Add-on Sites...
Manage AVDs wahlen und i
New klicken. Mar Options... AP R
H About... 17
|:| = CEL Jor ANGrony SL 7
> ] Android 4.1.2 (APl 18]
AVD Name: MyEmulator AVD Name: MyEmulator <G
Device: 4.0 V\_/VGA Device: 4.0" WVGA (480 x 800: hdpi) e v
Target: Android 2.2
Target: Android 2.2 - APl Level 8 A— v
CPU/ABI: ARM (armeabi
Keyboard: [V Hardware keyboard present
. . Skin: [v] Display a skin with hardware controls
SD Card: Size: 500 MiB
5D Card:
Dann OK driicken (warten) ©Sze: |50 o |ME v

) Files
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Dann im SDK-Manager MyEmulator klicken und Button Start driicken. Der Emulator wird
gestartet (sehr lange warten).

AVD MName Targqt Mame Platform AP Lewel CRUARI MNew...

s MyEmulator Android 2.2 2.2 8 ARM (armeabi) | Edit
s Slim-Emulator  Android 2.2 2.2 2 ARM [armeabi)
Delete...
Details...
— Stari..

(Falls der Emulator ohne SDK-Manager gestartet werden soll, eine Batch-Datei schreiben
mit Inhalt: emulator @MyEmulator und einen Link darauf erstellen.

5. Netbeans installieren
Netbeans neuste Version installieren, siehe http://netbeans.org/downloads, Version Java

SE genugt

6. In Netbeans Android-Plugin installieren:

© NetBeans starten E ————————

> Unter “Tools” — “Plugins” — | Updates (13) | Avadable Plugins (73) | Downloaded | Instaled (24) | Settngs |
“Settings” auf “Add” klicken Configuration of Update Centers:
. Arthe M
1] L) Certified Plugine
7l i NetBeans Distribution
171} {4 Plugin Portal
Mame: |New Provider | \
[¥] Check for updates automatically [ |
LIRL; htu:u:,.’,."nbandrnid.c:rg,."release?z,.’updates,.’updates.xml|
o Als URL http://nbandroid.org/release72/updates/updates.xml hineinkopieren
o Der Name fir die Update Center URL ist frei wahlbar.
o Mit OK bestatigen
> Unter “Plugins” auf “Available | [Usdstes (23)| Avalabie Phoons (2/75) | Downloaded | Instaled (24) | Setengs|
Plugins” klicken” e o p——
- Bei Search “android” eingeben _ i
und mit der Enter-Taste Instal  Mame Category ¥ Source | .
danach suchen ' gy | AP0
> Android auswahlen Tl WBAndroid Extensions Mobiity @ || ™ Contrl
> Install, alles bestatigen Plugin
Version: 1.
Author:Ma
] ¥

[ instal | 1plugin selected, 1M8
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7. JDroid-Distribution
JDroidLib Distribution von http//www.aplu.ch/android

downloaden und auspacken. JDroidLib.jar in irgend ein | £ aplu5.jar
Verzeichnis mit anderen Jars kopieren, z.B. in c:\jars. |4 JDroidLib jar
ProjectBuilder.jar ebenfalls in c:\jars kopieren und einen | %] ITurtleLib.jar

Startlink darauf erstellen. Falls auch Turtle-Apps erstellt
werden sollen, ebenfalls die Distribution von
http://www.aplu.ch/jturtlelib downloaden und JTurtleLib.jar
ins gleiche Verzeichnis kopieren

|£: ProjectBuilder,jar

8. Neues Android Project erstellen

File | New Project O New Project XS
. . Steps Choose Project
Choose Project: Android
1. Choose Project Categories: _ Projects:
. . . ol ‘ 2 Java | | € Android Project
Projects: Android Project i\ JavaFX Q' Android Test Project
J, Maven
Next ?
). NetBeans Modules
@1}, Samples
Next > Frch | [ Cancel | [ Heb |

Project Name: MyApp (Beispiel)

Name and Location

Project Location : e:\MyNetbeans
Project Name: Monp|

Set as Main Project wahlen Project Location:  D:\myNetbeans | Browse... |
Package Name:app.ex1 (Beispiel) Project Folder: b \myNetbeansMyApp

muss mindestens einen Punkt

enthalten

V| Set as Main Project
Activity Name: MainActivity Package Name:  app.ex1
Activity Name: MainActivity

Bei erster Verwendung muss der ; <
Button: Manage Android-SDK Tyt Pathom: |.cbanage Anckold 0K .o
geklickt werden und Android SDK | TargetName  Vendor Platform API Level

home gewahlt werden. Ok

Target Platform Android 2.2 fur die

meisten heutigen Handys

Finish | <Back | next> || Finish || Concel |[ Hep |
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ProjectBuilder starten. Ausfullen (gemass Beispiel, anpassen!)

|£| Project Builder V 3.07 (www.aplu.ch) =] B [

Project Root: |d/myMNetBeans/MyApp
Package Name: |app.ex1
App Name: |Ex1
Library File(s): |c/jars/JDroidLib jar

Sprites Folder: |d:/sprites 4
Media Folder: | J
[ ] Use Turtle [ ] Use Internet [ ] Use Bluetooth Build

|Android project successiully built

Der Package Name wird jetzt festgelegt. Sprites Folder und Media Folder kénnen leer
bleiben, andere Felder miissen ausgefillt sein. Achtung im Feld Library Folder muss der
gualifizierte Pfad zu den strichpunkt-getrennten Libraries angegeben werden. Fir JDroid-
Apps muss die Bibliothek JDroidLib.jar angegeben werden, fur JTurtle-Apps die Bibliothek
JTurtleLib.jar (Download von http://www.aplu.ch/jturtlelib). Zudem muss Use Turtle
selektiert sein.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run

IE - '—‘ :<de1'ault:=

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf || Froects ® |Files | services
den Projektnamen und wahlen Sie Clean =gl Myl Mew
und Build im Kontextmenii der rechten Fah |
Maustaste E : Build
_. '; | Clean and Build ~d——
it R Clean
Run
Debug
Test
Die neue Applikation erscheint unter
Source Packages
Projects % Files |Services = [||[€] Exljava |
E€ MyApp [ Source | History | [ - ] - | Q& &)
b source Padages [ 7/ Exl.java
i E-EH app.exl :
H i . 2
(8] Extiava 3 package app.exl;
- f5 Generated Source Packages '
-- ) Resources E . .
_ & Libraries 5 [ import ch.aplu.android.¥;
-- 4g, Important files & )
7 public class Ex1 extends G
8 {
g
10 public Ex1()
11 {
12 L‘:J super (1@, 10, 0, REDY;
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10.

11.

Was macht der ProjectBuilder:

Der ProjektBuilder ersetzt
AndroidManifest.xml
<projectroot>\res\layout\imain.xml
<projectroot>\res\values\strings.xml t
<projectroot>\src\<packagepath>\<ApplicationName>.java erzeugt
Library file in <projectroot>\libs kopiert (falls libs nicht existiert, wird der Folder erzeugt)
Alle Files aus <SpritesFolder> in <projectroot>\res\drawable kopiert (folder drawable
erzeugt, falls nicht bereits vorhanden). Files jdroid__gglogo.png und turtle_default.png
in <projectroot>\res\drawable kopiert.
In build.xml wird der App-name eingetragen
Event. unter Menu Window Output wahlen. Es wird im unteren Teil ein Fenster gedffnet,
wo Android-spezifische Angaben sichtbar sind.
Auf dem Projectnamen eine Rechtsklick und Run wahlen. Das Project wird
kompiliert/gepackt und nachfolgend auf ein angeschlossenes Smartphone kopiert und
dort gestartet. Falls keine Smartphone angeschlossen ist, wird der Emulator automatisch
gestartet und die App darauf installiert und gestartet. Falls des Project als Main Project
bezeichnet wird, kann auch der Run-Pfeil in der Titelzeile geklickt werden.

Installation/Starten der App auf Emulator:

Den grinen Run Button in der Menuleiste oder Run aus dem Kontextmeni der rechten
Maustaste wahlen.

Das Projekt wird kompiliert/gepackt. Ist kein Smartphone angeschlossen, wird die App
nachfolgend auf den Emulator kopiert und dort gestartet.

Da es lange dauert, bis der Emulator gestartet wird, lasst man ihn am besten offen, solange
man entwickelt. Um die Erstellung des APK zu verfolgen, sollte man mit Meni Window |
Show View | Console die Ausgabekonsole sichtbar machen. App erneut
kompilieren/packen und installieren mit Ctrl-F11.

Installation/Starten der App auf Smartphone Gber USB

Modellspezifische Synchronisationssoftware installieren, z.B. bei HTC: HTC Synch, bei
Samsung Kies.

Einstellungen auf dem Smartphone:

e Anwendungen: Unbekannte Quellen OK wahlen

e Entwicklung: USB Debugging OK

e Wach bleiben

e Smartphone NICHT als externe Disk ansprechen (auf HTC: Einstellungen | Mit PC
verbinden | Standardtypen NUR LADEN !)

In einer Command Shell kann mit adb devices Uberprift werden, ob ein Device erkannt
wird.. Das Smartphone muss mit seiner ID erscheinen, sonst ist der Smartphone-USB-
Treiber nicht installiert/nicht funktionsfahig.

Smartphone tber USB-Kabel anschliessen. Den griinen Run Button in der Menuleiste
klicken. und Android Application auswéhlen.

Das Project wird kompiliert/gepackt und nachfolgend wird die App auf das Smartphone
kopiert und dort gestartet.
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12. Manuelle Installation einer App:

In einer Command Shell im Verzeichnis der Applikation

adb install —r Apps-debug.apk (Apps-debug.apk ist ein Beispiel)

ausfuhren. Eventuelle Fehlermeldung beachten.

Erganzungen:

Falls man die sichtbare Applikationsikone @ndern will, im Verzeichnis res/drawable die
Icone jdroid_gglogo.png ersetzen

Falls die App auf dem Smartphone nicht startet, kontrollieren, ob es nicht bereits eine
Applikation mit demselben Package oder sogar mit demselben Namen gibt. Falls ja, mit
Smartphone-Tool unter (Einstellungen/Anwendungen) deinstallieren (da es einen
Konflikt wegen der Signatur geben kann, falls man sich auf einem anderen Rechner
befindet.)

Falls man mehrere Apps im gleichen Projekt hat, muss immer wieder der ProjectBuilder
ausgefuhrt werden werden, damit die App mit dem richtigen App-Name gestartet wird.

Falls man im angegebenen Sprites-Folder ein Sprite andert/hinzufugt, muss man den
ProjectBuilder wieder ausfiihren, damit die Anderung tlbernommen wird
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